TEMARI OPTATIVA 4rt. 

VISUAL I PLASTICA

Tema 1.El  Dibuix

1.1. Dibuixar

· El procés de dibuixar: veure, observar, representar  i comunicar.

· La memòria visual.

· Representació de cossos i espais en el pla.

1.2. Tècniques gràfiques

· El clarobscur en la representació gràfica.

· Materials i tècniques: llapis grafit, carbonet, tinta, .... 

· Variants d’aplicació i possibilitats expressives.

· Traç de contorns, proporcions, modelat i ombres amb clarobscur.

1.3. Tècniques d’acoloriment i humides

· Els llapis de olors

· Les ceres

· El gouache/tempera

· Pintures acríliques

· Les tècniques pictòriques en l’obra artística.

1.4. .Elements del dibuix del natural

· Format i enquadrament.

· El suport

· L’encaix i estructuració de les formes.

· L’acabat en clarobscur.

Tema 2. El disseny

2.1.Forma i funció

· El procés artesanal i el proces industrial. Les necessitats socials i els objectes

· Els grans àmbit del disseny: industrial, d’espais, gràfic, tèxtil.

2.2. Tendències del disseny

· El formalisme

· El funcionalisme

· Funció i forma tenen la mateixa importància.

2.3. Definició d’un problema de disseny

· Multiplicitat de respostes.

· La pluja d’idees.

· La natura com a model.

· Ergonomia

· Relació de les funcions d’un objecte amb les seves dimensions i formes.

· Mides i proporcions humanes. Relacions amb els objectes i espais.

· La maduració d’idees en el procés del disseny. 

· Criteris de valoració i decisió: la coherència formal, la simplificació de les formes, l’adaptació de la forma a la funció, les possibilitats dels materials,....

· Els factors estètics: classicisme, geometrització, context/des-contextualització...

Tema 3. El color

3.1. El poder del color. 

- L’harmonització del color: gammes cromàtiques. To i saturació. Harmonia i contrast. Colors secundaris i terciaris. 

- Color i visibilitat: el color com a configurador d'ambients. El color com a reclam. 

- La interacció del color.

Tema 4. Comunicació i llenguatge audiovisual

4.1. El procés de comunicació visual

- Agents i elements que intervenen en el procés: emissor, receptor, canal, codi, missatge, soroll i context. 

- El soroll en la comunicació i el seu ús creatiu en la producció de missatges visuals.

4.2. Publicitat i propaganda

- L’agencia de publicitat. Anunciants, productors i consumidors.

- Els canals icònics de difusió publicitari.

- Els recursos visuals: personalització, metàfora, ....

4.3. El llenguatge cinematogràfic.

- La composició. Lleis fonamentals: terços, mirada, horitzó.

- L’enquadrament. Tipus plans. 

- Profunditat de camp.

- Angulacions i moviments de càmera.

4.4. Lectura d’una imatge

 - Fitxa tècnica

- Lectura objectiva i subjectiva. Connotació i denotació.

- Anàlisi formal.

Tema 5. La representació tècnica

5.1. Elements fonamentals de la geometria plana

· Operacions amb segments.

· Angles, circumferència i arc capaç.

· Polígons. Polígons estrellats.

· Ritmes i mòduls.

5.2. Corbes geomètriques.

· Ovals, ovoides, espirals.

· Aplicació a figures varies: geometrització formes

5.3. Enllaços i tangències

· Enllaç rectes i corbes.

· Condiciones fonamentals de les tangències.

· Aplicació a figures vàries: geometrització formes

5.4. Els sistemes de representació

· Sistema dièdric: les projeccions dièdriques

· La perspectiva . Generalitats 

· Perspectives axonomètriques: mètodes de traçat.

· Perspectiva isomètrica

· Perspectiva cavallera

· Perspectiva cònica: central amb un punt de fuga i amb dos punts de fuga.

